
 

 

Положение о проведении робототехнического Хакатона 

 «Мультиробот 3 в 1» (далее Хакатон). 

 

Робототехнический Хакатон «Мультиробот 3 в 1» (далее Хакатон) посвящён Десятилетию науки и 

технологий в России,  проводится для обучающихся 8-11 классов в рамках VI Регионального Фестиваля 

«ПЛАНЕТА ИНТЕЛЛЕКТ» при   поддержке Министерства образования Иркутской области, 

Образовательного центра «Персей», МБУДО «Станция юных техников», Местного отделения 

Российского движения детей и молодёжи «Движение первых»,  на базе регионального образовательного 

центра «Персей». 

1. Общие сведения 

1.1. Настоящее Положение устанавливает порядок организации, проведения и подведения 

итогов Робототехнического Хакатона «Мультиробот 3 в 1» (далее Хакатон) 

1.2. Положение действует в течение всего срока проведения Хакатона и может быть изменено 

при необходимости. 

2. Цели и задачи Хакатона 

2.1. Цель Хакатона - привлечение обучающихся к инновационному, научно-техническому творчеству 

в области робототехники, популяризация робототехнических инноваций; обмен опытом участников 

Хакатона. 

2.2. Задачи: 

- популяризация робототехники и конструирования как учебной дисциплины; 

      - формирование новых знаний, умений и компетенций у обучающихся в 

области инновационных технологий, механики и программирования. 

3. Термины и определения 

ХАКАТОН –  двухдневное, динамичное мероприятие, призванное стимулировать появление 

новых идей в выбранной предметной области и доведение их до реализации непосредственно на 

площадке Хакатона.  Формат Хакатона  объединяет команды обучающихся из разных образовательных 

организаций под руководством модераторов.  

КОМАНДА – группа обучающихся в составе 3-х человек, объединившихся для выполнения 

задания. Каждый обучаюшийся может входить в состав только одной команды. У каждой команды 

должен быть наставник (учитель), который сопровождает команду на 3 этапе Хакатона. 

ПОБЕДИТЕЛИ – команды, чьи результаты признаны лучшими, на основании критериев, 

установленных настоящим Положением. 

РЕЗУЛЬТАТ – проектный продукт, соответствующий критериям. Одна команда вправе 

представить только один результат. 

ЖЮРИ – группа лиц, осуществляющих оценку проектного  продукта и определяющая 

Победителей Хакатона. В состав Жюри входят представители Оргкомитета Фестиваля и независимые 

эксперты. 

4. Организатор Хакатона 

4.1. Организатором мероприятия (далее - Оргкомитет) является МАОУ «Ангарский лицей №1», 

образовательный центр «Персей», МБУДО «Станция юных техников». 

 

5. Сроки и порядок участия в Хакатоне, требования к командам  

5.1. Участие в Хакатоне включает три этапа с 01 марта по 8 апреля 2024г. 
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 I этап (с 01.03.2024 -  22.03.2024г.)– отборочный (формирование состава команды в учреждении и 

её регистрация). Формирование состава команды осуществляется учреждением самостоятельно. 

Результатом является команда обучающихся 8-11 классов в составе 3 человек,  обладающих 

компетенциями (роли) «лидера», «инженера», «IT-специалиста».  Регистрация команды 

осуществляется организатором Хакатона до 22 марта 2024г. на основе заявки от учреждения 

(Приложение №1), отправленной  на адрес planetaintellekt@bk.ru с пометкой «Хакатон» с 

обязательным указанием в ней ссылки на видеоролик.  В видеоролике демонстрируется рабочая 

модель робота, собранного на базе наборов LEGO Mindstorms ev3 или Spike, которая 

перемещается по линии, захватывает груз, перемещает его далее по линии и ставит на 

возвышенность не менее 5 см. Робот должен быть полностью автономным, иметь манипулятор 

для захвата и перемещения предметов, способен поднять предмет на высоту. Видеоролик должен 

иметь разрешение не менее 1280*720, частота кадров не менее 24 и длительностью не более 90 

секунд. Формат видеоролика mp4. По итогам всех заявок отбираются 8 команд.  

 II этап  ( 22 марта  по 5 апреля  2024г.) – регистрация 8 команд, прошедших во II этап  на сайте 

Персея. Решение организационных вопросов, связанных с заездом команд в ОЦ «Персей». Оплата 

питания и проезд осуществляется Командами самостоятельно. 

 III этап (7-8 апреля 2024г.)   – двухдневный  Хакатон на базе регионального образовательного 

центра «Персей» с проживанием. В ходе третьего этапа участники будут получать технические 

задания на сборку модели робота. Всего предусмотрено три технических задания. Над 

техническим заданием работает вся команда. На выполнение технического задания дается 

определенное время по завершению которого, проектный продукт оценивается жюри по 

критериям, которые представлены в техническом задании. После каждого этапа работы 

подводятся промежуточные итоги, которые суммируются и в конечном итоге определяют баллы 

каждой их команд. 

Перечень основных робототехнических компетенций для успешного участия в Хакатоне: 

- движение по линии с перекрестками; 

- определение цветов; 

- захват и перемещение предметов; 

- подъем предмета на высоту. 

5.2. Все права на разрабатываемые в рамках Хакатона объекты интеллектуальной собственности 

принадлежат исключительно Участникам. За оргкомитетом остается право производить видео-, фото- 

съемку результатов. 

5.3. Созданный в рамках Хакатона проект не должен:  

 нарушать авторские и иные права третьих лиц и содержать объекты интеллектуальной 

собственности, принадлежащие третьим лицам;  

 содержать вредоносные программы, вирусы, шпионские программы и другие аналогичные 

электронные программы, которые могут нанести вред информационной системе или нарушить нормы 

закона, защищающего конфиденциальность информации.  

- нарушать законодательства Российской Федерации,  

-дискредитировать какое-либо лицо, проект или продукт;  

-наносить ущерб имени, репутации, чести, достоинству, деятельности, проекту или продукции 

какого-либо лица; 

 - противоречить нормам морали, этики, общественным интересам.  

5.4. Победитель Хакатона дает Организатору Хакатона согласие на обнародование проекта  путем его 

опубликования, публичного показа, публичного исполнения, сообщения в эфир или по кабелю либо 

любым другим способом.  

5.5. Факт участия в Хакатоне подразумевает, что его Участники соглашаются с тем, что в случае 

выигрыша их имена, фамилии, фотографии, интервью, и иные материалы о них могут быть использованы 

Организатором, в том числе размещены в СМИ в качестве информации, связанной с 

проводимым/проведенным Хакатоном.  

 

6. Порядок и критерии оценки результатов 

6.1. Для проведения экспертной оценки конкурсных работ, формируется Жюри из членов 

Оргкомитета и приглашенных экспертов в составе не менее 3-х человек.  
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6.2. Результат проектного продукта должен удовлетворять всем требованиям технического 

задания, в котором определяются критерии начисления баллов и штрафных очков. 

6.2.1. Для реализации Проекта команде нужно иметь с собой набор для сборки роботов, 

соответствующих техническому заданию, ноутбук с установленным программным 

обеспечением. До конкурса допускаются только наборы LEGO Mindstorms ev3 или Spike. 

Другие типы наборов для сборки роботов не допускаются.  

6.2.2. Проектный продукт должен быть создан  в рамках Хакатона. Быть действующим и отвечать 

заявленной теме Хакатона. Не допускается  развитие уже существующего. 

6.3. Экспертное жюри производит оценку представленных работ по 5-ти бальной шкале по 

критериям, которые прописаны в техническом задании. Техническое задание получают команды 

на 3 этапе проведения Хакатона. 

6.4. Итоговый балл выводится как среднее значение всех баллов, выставленных членами жюри. 

В случае спорных вопросов итоговое решение дает Председатель комиссии.  

 

7. Подведение итогов конкурса 

7.1. Итоги Хакатона подводятся в крайний день по результатам защиты  проектного продукта. 

7.2. Жюри определяет победителя Хакатона и двух призеров.    

7.3. Всем участникам Хакатона будут вручены сертификаты участников, победители будут поощрены 

дипломами победителей. 

 

Контактное лицо: Скидан Антон Юрьевич - 89086406035 

 

8. Финансирование 

 

Участие в  Хакатоне  предполагает  оплату за питание в образовательном центре Персей,  наличие 

организационного взноса  (в размере 600 руб. с команды, через терминал в день проведения ) для 

подготовки наградных материалов, приобретения расходных материалов.   

Приложение 1.  

Заявка на участие в робототехническом Хакатоне 

 «Мультиробот 3 в 1» (далее Хакатон) 

Образовательная 

организация(полное 

наименование). 

Название команды 

ФИО участника, 

класс 

Роль участника 

команды  

Контактные 

данные наставника 

(учителя) команды 

(ФИО, должность, 

телефон, E-mail) 

  лидер  

 инженер 

 IT-специалист 

Ссылка на видеоролик 

 

 
 

 

 


